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I. 产品特色 
 

Monster Mapper Quadro是一种编辑工具，即使对于没有投影专业知识的普通公众，也可以轻松地绘制

和融合多个屏幕。 它使用基于专利的纯家用技术开发，以支持每个项目的稳定性和定制化。  

它支持在现有怪物映射器中使用的窗口自动换行和混合。 (但是，您必须使用nvidia的Quadro图形卡)  

 

      <Quadro显卡p620> 

参考文献 : http://www.interactivekorea.co.kr/bbs/board.php?bo_table=interactive_edu&wr_id=16 

  

此外，您可以以低廉的价格以单个许可证连接和混合多达8个视频，而无需支付额外费用。 

.   

*与现有竞争产品相比，具有以下特点。 

항목 Monster Mapper Immersive pro Watchout 

映射支持 

 

支持 支持 支持 

混合方式 高速GPU混合 

 系统  

 

窗口捕捉方法 窗口捕捉方法 

个人电脑规格 低端电脑和低成本图形

卡 

 

高性能PC和昂贵的图形

卡 

高性能PC和昂贵的图形卡 

 

屏幕质量 

 

没有图像质量受损 

 

 

因为它是一种捕获方法 

图片质量受损 

 

因为它是一种捕获方法 

图片质量受损 

 

使用困难 

 

简单 

 

困难 

 

困难 

 

价钱 

 

$200 Per Pc, 

No Extra Cost 

 

More Than $350 Per 

Pc 

Adds Only 3 Days Or 

More 

 

 

More Than $500 Per Pc 

 

定制 

支持 

 

为每个项目定制支持 

 

外国公司 

没有支持 

 

外国公司 

没有支持 

 

多台PC同步支持 

 

Monster Mapper 

server Support 

 

 

没有 

 

支持 

http://www.interactivekorea.co.kr/bbs/board.php?bo_table=interactive_edu&wr_id=16
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II. 10分钟即可完成多面贴图和边缘融合 
 

步骤1显示设定 

 

未使用与显示器分隔器相同的方法，在windows 10中，连接的显示器从左开始按顺序排列，如下图所示。 

将最左端设置为主监视器。 

 
 

在桌面上运行nvidia的“控制面板”。 

 
 

在左侧菜单中，单击工作站的镶嵌设置。单击创建新配置以从左侧设置屏幕。 

 

 

 

 

<连接两台投影机或显示器时>
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 Nvidia镶嵌设置步骤 

 

总共分四个步骤进行设置，如下所示。   

 

步                                 设定方法 

拓扑选择 将显示编号设置为（2-4），并通过行和列确定放置方法。  

（通常水平放置时为1x2、1x3、1x4） 

 

 
 

 

显示选择 在显示选择步骤中，从连接的显示器列表中指定要使用的显示器。 

 

（例如，如果您做的是1x2，则实际会投影2台投影机，但监控PC除外） 
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展示位置 用鼠标拖动并放置上一步中选择的显示。 

订单以屏幕上显示的顺序显示在屏幕上。 

 

例）如果最左边是（0,1），则放置0,1-> 0,0 

 
调整重叠和边框校正 在巴塞尔和嵌套阶段，它是由怪物映射器中的软件控制的，因此不需要单独的设

置。单击完成。 

 
如果执行上述设置步骤，则会创建一个屏幕。甚至两个投影机以一种分辨率显示在一个窗口中。例如）2台

投影机（1920x1200）=>集成3840 x 1200分辨率 
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步骤2布置投影仪 

 

通常，建议投影机的重叠率约为20％。 您可以根据投影图像的情况决定重叠率。 

 

<2面重叠> 

 
 

 

<3面重叠>

 
 

重叠时，投影机应尽可能水平，并且投影机之间的屏幕尺寸应相同，以获得更好的效果。 
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步骤3准备要使用的视频文件 

 

3.1视频准备 

 

准备常用的avi或mp4视频以适合投影平面和分辨率。建议与Win10一起运行，并且不需要单独的编解码器

安装。使用4K或更高的视频时，可以在H.265中产生视频。 

 

 

 

解析度  双面投影示例 重叠率20％ 制作视频屏幕尺寸 

 

使用1920 x 1200

的分辨率时 

 

(3640) x 1200  

 

这是两边的，所以一侧

有20％的损失。  

 

1920 (20%) => 384 

pixel 

 

 

  

3256 x 1080  
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步骤4设置怪物映射器屏幕 

 

Monster Mapper Quadro通过总共6个步骤进行映射和混合。 

通过根据上一步中的设置在程序中设置所需的布局和分辨率来创建场景的过程。创建所需的布局场景的过程

如下。 

 
工作步骤 工作 内容 

1）显示清单 根据上一步中设置的镶嵌配置列出显示列

表 

*显示拓扑类型和总分辨率。 

2）马赛克拓扑显示 在现有的怪物映射器中，设置了布局，但

在怪物quadro中，设置值保持不变。 

 

 

3）分辨率显示 显示布局的通用分辨率   

4）插值滤波器 窗口扭曲时的插值滤波器设置  

5）屏幕亮度强度 设置开窗时的屏幕混合亮度强度 *该值约为0.9。如果使用1.0使其

变亮，则小字母将被压碎。 

 

6) 场景创建和删除 

完成步骤5的操作后，单击“创建”按钮。 

如果要删除场景并重新创建它，请单击

“删除场景”。 

 

*根据设置的布局配置屏幕。 
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* 快捷方式说明 

 

除了每个屏幕的功能按钮外，对于常用功能，您还可以使用快捷键使工作更轻松。 

 
功能  快捷键 内容 

1）窗户翘曲  完成monster Mapper的所有设

置后，如果激活windows 

Warping，则会执行硬件变形。 

2）在屏幕之间切换 Tab 键  

3)그리드 show/hide 

 

G 键  

4）数据存储与加载 没有 

 

点击菜单按钮 

5）结束 

 

 escape 键  

*其他功能键 Ui大小调整 (page up , page down 键) 

方向键（在几何校正中移动所选点） 
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步骤5怪物映射器几何校正 

 

最重要的步骤是通过调整角和调整选定表面的位置来调整形状，以使投影表面的重叠部分通过投影形状调整

自然重叠 通常通过转角调整来映射它，但是如果墙壁有点复杂，则可以通过选择和控制一个投影点来对其

进行微调。 

*周围：如果以移动方法移动拐角和曲线，则详细的移动将被重置。 

 
工作步骤 工作 内容 

1）色彩检视设定 设置投影屏幕的颜色。白色，蓝色。通过更改红色来设置屏幕的颜

色。 

 

 

2）网格间距 指定适当的行和列以调整投影仪重叠区域的大小。投影平面之间的重

叠部分布置成适合该区域。 

示例）对于1920 x1080，如果有30列，则每个网格的宽度为64像

素。   

*일반적으로 

열:30 행:20 

정도가 좋습니

다.  

3）网格移动方式 默认情况下设置角移动，并且可以选择其他方法。 

 如果您选择角落中的4个箭头，则会在屏幕上显示一个选择点。 

 

 

  
指定角或顶点时，将通过方向键移动它，并通过移动间隔值来调整

 

 

*使用箭头键移

动所选点 
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移动间隔。 

 

4种运动类型（按点，行，列，点平滑运动）  

 

*周围：调整角

落时，将重置

详细调整。  

 调整重叠面移动的示例（设置为重叠的6个网格） 

 

<调整重叠表面运动之前> 

 
 

<调整重叠面的移动后>

 
 

4）网格数视图切

 

当两台投影机重叠时，重叠的部分在屏幕之间重叠。 
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换  

示例）在2面的情况下，图像投影在左侧，因此屏幕重叠的程度与第

二图像重叠在第一图像上的重叠程度相同。 

为了纠正此问题，将屏幕转换为配置单元编号视图，并通过变形将

屏幕2移至右侧。.   

 

 

 

如果查看网格编号视图，则网格间隔为30:30行：20，则左侧的屏幕1变为1到30，屏幕2的排列顺序为

31-60。 

 

 
 

<发生两次屏幕重复> 

由于屏幕1和2重叠进行混合，因此网格间距为30:30行：20，其中1-30是左侧屏幕，但是屏幕2与屏幕1重

叠。 
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5）翘曲 这是一项通过单击左右按钮来移动屏幕坐标的工作。 

屏幕的坐标根据屏幕布局水平或垂直更改。 

 

 
 

示例）在2面的情况下，屏幕2叠加在屏幕1上，因此在屏幕2中，数

字向右移动以通过变形滑块显示与重叠部分一样多的数字。 

 

 

 

 

*在第二面的情

况下，由于屏

幕是左侧，因

此屏幕1上没

有移动，而仅

屏幕2需要向右

移动。 

在3面的情况

下，屏幕1不移

动，但分别移

动2和3。 

 

 

<网格编号为25，右侧30重叠>

 
 

<数字25至30通过翘曲运动顺序联锁>
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步骤6怪物映射器混合  

 

该步骤自然地校正了投影表面的重叠区域。在屏幕重叠的情况下，两种颜色会重叠，从而导致亮度加倍。 

这是通过调节重叠部分的混合曲线并调节重叠部分的亮度自然地校正亮度的步骤。  

 
 

 

 

工作步骤 工作 内容 

1）选择混合方向 指定基于屏幕的混合方向。可以在四个方向上进行混

合：左，右，上和下。 

例如，在2面的情况下，设置屏幕1的右侧和屏幕2的左

侧。  

(如果在第一个屏幕上设置右侧，则在第二个屏幕上自

动指定左侧） 

 

 

*即使在屏幕2上选择了

左侧，也将设置屏幕1的

右侧。  

 

 

2）设定混合间隔 在上一步中的几何校正中设置重叠网格的数量，然后单

击“应用”以指定混合间隔。 

 

 

 

 

 

3）混合曲线法 您可以选择基本设置和详细设置，首先，使用基本设

置，如果需要更多详细设置，请选择详细设置。 
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<详细设置>

 
[主功能] 

 by이通过选择10个单独的点来调整高度（向上/向下按钮或单击向上和向下箭头键） 

 추가通过X和y的值添加一个新点（例如，在y：200处在x：130处添加一个新点） 

 删除选定的点 

 

4）曲线值调整 调整曲线，以图形的形式调整重叠部分的亮度。 

 

 

 
 

 按图轴使用 

（y轴为彩色，0为白色255：黑色） 

（x轴是混合的间隔。）.) 

 

 基于画面1的图形设置的含义（值：0.6） 

 在屏幕2的重叠区域中从左到右逐渐降低亮度。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

* 在投影机投影的

情况下，投影机将

看不到黑色。 
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<混合前重叠的颜色>

 
 

 
 

<通过混合曲线进行调整工作的中间阶段>
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<完成混合曲线调整工作后> 

 

 
 

 
 

 

 

5）隐藏秀混合 您可以显示或隐藏设置的混合。  
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7级怪物映射器颜色校正  

 

使用投影仪时，打印时投影仪的亮度可能会有所不同，或者由于展览空间中光线的不同，亮度可能会有所不

同。此时，可以通过每个屏幕的色彩校正进行详细调整。 

 

 
工作步骤 工作 内容 

1）屏幕色彩校正 通过根据工作环境更改R，G，B r值来设置屏幕颜色。 

 

 

 

 

2）色彩工具 

 

 

您可以通过安装android的颜色工具应用来检查每个屏幕的

颜色值。  

* 下载链接 
http://www.interactivekorea.co.kr/download/colortool_v0.1.apk  
 

 
 

 

 

 

* 单击移动屏幕以在

单击位置显示像素rgb

值。 

http://www.interactivekorea.co.kr/download/colortool_v0.1.apk
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步骤8 设置怪物映射器蒙版  

 

此步骤是使透明面的特定部分不可见。您可以设置遮罩，以通过左右方向的遮罩设置使屏幕不可见。 

 
工作步骤 工作 内容 

1）遮罩方向设定 指定每个屏幕的遮罩方向。 可以同时指定4个方向 

2）遮罩长度设定 设置遮罩长度。   

 

 

<屏幕2上的右遮罩设置>

 
 

3）显示隐藏 您可以显示和隐藏设置的蒙版。 
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9 步骤monster Mapper执行设置  

 

最后，Windows启动时将自动执行该程序，并根据设置的数据自动播放视频。在win10的启动程序中注册

可执行文件。 

打开自动运行设置，并设置在运行一定时间后播放的延迟时间。如果设置了自动运行，它将自动在启动程

序中注册。如果没有，请按照以下说明直接注册。 

 
 

 自动运行程序注册方法 

 

1.在Win10中启动程序注册：按Win徽标+ R并输入shell：启动 

 
2.将程序可执行文件的快捷方式添加到启动程序文件夹中 
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10窗口变形和变形  

 

作为最后一步，当程序设置完成时，选择底部的窗口变形，然后窗口硬件变形将继续。变形完成后，您可以

通过下面的菜单进入桌面或再次进入编辑模式。 
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11步外部视频播放传感器联动  

 

不仅需要播放视频，而且还必须在有人进场时播放视频，或者在提供信号以通过安装外部开关控制视频播

放时连接传感器和通讯。如果您需要这些功能，请通过添加单独的传感器和传感器互锁模块与我们联系以

提供自定义功能。 

 

 

工作步骤 工作 内容 

支撑传感器 物体识别传感器，触摸传感器，激光传感器，红外传

感器 

相机感应器 

 

通讯  串行通讯，TCP / IP服务器通讯 
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附录1：问答 

 

项目                           内容  

PC连接了多少个通

道？ 

典型的PC最多可以有8个输出，建议使用4个通道。 

如果您的显卡支持4个通道，则可以显示它。 

如果要大于4，请使用支持nvidia Sli的计算机连接两张图形卡。 

 

 

许可版本和非许可版

本有什么区别？ 

没有功能上的差异。 

如果未注册许可证，该程序将每小时自动终止，因此您可以再次播放。 

 

 

  

怪物玩家 

 Basic，pro和quadro

有什么区别？ 

可以根据使用的功能对这三种产品进行分类。  

 

产品 目的 目标画面形式 硬件 

基本的 视频应用 仅垂直平面 无硬件限制 

专业版 视频和窗口

程序捕获 

垂直，无表面限制 无硬件限制 

Quadro 像使用

windows一

样不受限制地

使用屏幕 

仅垂直，混合窗口本身 专用显卡 

 需要 

 

 (nvidia quadro) 

 

 

 

 

如何学习如何使用

monster Player？ 

 

 

您可以下载下面链接的试用版，以测试演示版的功能。没有功能限制。 

 

[下载试用

版]http://www.interactivekorea.co.kr/bbs/board.php?bo_table=interactive_mapper

&wr_id=5 

 

有关如何使用的说明，请参见下面的链接。
https://www.youtube.com/watch?v=Cv9b7EsJ1gA&list=PLb7lW1gZ5JPiRyIaLuP40xGdEZiMs1Y
8g|Cv9b7EsJ1gA  
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.interactivekorea.co.kr/bbs/board.php?bo_table=interactive_mapper&wr_id=5
http://www.interactivekorea.co.kr/bbs/board.php?bo_table=interactive_mapper&wr_id=5
http://www.interactivekorea.co.kr/bbs/board.php?bo_table=interactive_mapper&wr_id=5
https://www.youtube.com/watch?v=Cv9b7EsJ1gA&list=PLb7lW1gZ5JPiRyIaLuP40xGdEZiMs1Y8g%7CCv9b7EsJ1gA
https://www.youtube.com/watch?v=Cv9b7EsJ1gA&list=PLb7lW1gZ5JPiRyIaLuP40xGdEZiMs1Y8g%7CCv9b7EsJ1gA
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附录2：自然混合设置 

 

在放映机之间的接触面渗血时，如果放映机之间的亮度不同或照明不同，则仅通过默认设置无法获得自然设

置。将产生以下黑色阴影。 

 

[自然融合过程] 

步骤1：在默认设置中，将每个屏幕的混合值设置为从0.6到0.7尽可能自然。

 
步骤2：在彼此重叠的两个屏幕上，固定1，然后详细选择其余屏幕。 

   通过减少重叠区域的阴影区域的y值来调整细节。 


  

 

 

 

 



26 
 

附录3：许可证注册程序 

 

如果您未注册linesense，则该产品的使用受到限制。完整的许可证注册根据以下过程执行。 

 

 

        步 内容 

 

单击linesense注册按钮 

 

 

 

 

 

购买产品后，通过电子

邮件发送硬件密钥 

 

 

 

认证密钥注册 输入您在许可证密钥中收到的身份验证密钥，然后单击“身份验证”按钮。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

结束.  

 


